Ricochet

UN JEU DE CYRIL BLONDEL

15 plateaux (chaque face 20 galets 2 galets

Matériel présentant une énigme) numérotes blancs

Lisez tout d'abord
les instructions,
spécifiques a I'énigme.

Lisez ensuite
I'aide éventuelle.

Préparez vos galets pour les Lisez le dialogue. La derniere
jouer dans I'ordre indiqué. phrase de celui-ci a disparu !
Parfois, certains galets ne =g — Votre mlss!f)n £

sont pas joués. Dans ce cas Trouver la derniere phrase
les instructions l'indiquent.

du dialogue !

FEmm © Rébus de 3 mots.
Départ : Métier - Paris

Avec toutes ces informations, regardez ensuite les 25 mots proposés.
Pour trouver le rébus final, vous devez occulter 22 mots grace a vos galets.
Il vous restera alors 3 mots visibles.

Ces mots, en les lisant a VOIX HAUTE, DANS LE BON ORDRE, créent un
rébus AUDITIF qui vous donnera la derniére phrase du dialogue !




Comment ricocher ¢

DOIVENT ETRE ALIGNES

Exemple:
Métier vous fait penser a Cuisinier.
Paris vous fait penser a France.

'hypothese est possible car les deux mots
sont dans la méme colonne.

Exemple:

Cuisinier vous fait penser 3 Restaurant.
France vous fait penser a Europe.




Quand vous avez rempli toutes la grille avec les galets,
il reste donc des mots non cachés:

Fin d’une énigme

Si le rébus donne une phrase, en lien
avec l'indice, qui a du sens avec le
dialogue, alors bravo, vous avez résolu
I'énigme !

Vous pouvez donc passer a la suivante
(au verso puis sur le plateau suivant)
et continuer I'histoire.

A l'inverse, si vous ne trouvez pas de
sens, il vous faudra revenir en arriere
(sur vos points d'interrogation) ou
recommencer depuis le début.

Enfin, si votre patience est soumise a trop rude épreuve, si la crise de nerfs vous guette, si le jeu est
a deux doigts de passer par la fenétre..vous pouvez consulter les solutions.




www.flipflapeditions.fr

Une fois votre erreur trouvée, vous pouvez ainsi
terminer I'énigme par vous-méme.

Dans tous les cas, le rébus final n'est jamais donné
dans les réponses afin que vous ayez le plaisir de le
résoudre grace aux indices.

Si toutefois vous ne le trouviez pas, il vous reste
alors I'appel a un ami !

Pour cela, envoyez un message a (en indiquant le
nom de l'aventure, le numéro de I'énigme et les
mots qu'ils vous restent) :

contact@flipflapeditions.fr




